Bedienungsanleitung fiir Talarius

Zuerst wird das Hauptfenster gestartet:

Talarius V 0.4 Alpha

Load Key_File  Save Key File  Autor SourcelInfo  Targetname

I ist
) soll:
Keyfile:

initrandom:

original length of File:

toprange: 64

Maxbits: 8192 v

load key save key getrandom exit

Bei Maxbits wahlt man zundchst die Verschliisselungstiefe.

Dann klickt man mit der Maus auf den Button getrandom. Bei ,,ist“ erscheint dann die Quersumme
der permutierten Zahlenreihe. Bei ,,s0ll:“ dagegen die Kontrollzahl. Beide miissen iibereinstimmen,
sonst ist bei der Permutierung der Zahlenreihe ein Fehler aufgetreten. Bei initrandom und toprange
erscheint die gewdhlte Verschliisselungstiefe. Hat alles geklappt, dann wahlt man im Hauptmenue
»Save-Key_File“.

Dort wéhlt man den Namen der Schliisseldatei. Man kann ja keine 8192 int-Variablen per Hand
eingeben! Abgespeichert wird diese erst, wenn der Button <save key> gedriickt wird. Im
Textfenster rechts wird dann die erledigte Arbeitsfolge abgespeichert.

Um festzustellen, ob alles richtig erledigt wurde, bitte nun mit <exit> das Programm beenden und
neu starten. Mit <load Key_File> zundchst den Namen der Schliisseldatei wahlen und mit einen
klick auf den Button <load key> laden. Es sollte die Meldung erscheinen, dass diese Datei noch
ohne Anhang ist, ansonsten wurde diese Datei zum verschliisseln schon benutzt und kann nur noch
zum Dechiffrieren genommen werden.

Dann muss bei Targetname der Name angegeben werden, welche die chiffrierte Datei haben soll.
Jetzt erst kann mit einen klick auf <Source Info> der Name der zu chiffrierenden Datei angegeben
werden. Das zweite Fenster erscheint automatisch:



Sourcefile Values

Sourcefile: :n/QT/build-Talarius7-Desktop-Debug/test
SourceFile toprange vorher: 8192

Target-File: wild-Talarius7-Desktop-Debug/coded8192

length soucefile: | 22281 Maxbits: 8192
block-Rest: 6216 blocks: .

blockdifference in byte: 247 toprange:
Kodier-Modus: kodieren do code

kodieren / dekodieren Prepare File
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Mit einem klick auf kodieren/Dekodieren wihlt man, ob verschliisselt oder entschliisselt werden
soll. Kodieren ist voreingestellt.

Danach ein Klick auf den Button <Prepare File>. Die zu verschliisselnde Datei muss vorher zuerst
bearbeitet werden um die Permutationen der Bits zu ermoglichen. Denn die Langer der Datei muss
ohne Rest durch die Léange des Schliissels, hier im Beispiel 8192 teilbar sein. Die urspriingliche
Lange der Quelldatei wurde daher in der Schliisseldatei gespeichert, in dem man einen 4 Byte-int
-Wert hinten anhdngt:

Sourcefile Values

Sourcefile: :n/QT/build-Talarius7-Desktop-Debug/test
SourceFile toprange vorher: 8192
wild-Talarius7-Desktop-Debug/coded8192 Laenge derSchluesseldatei fhome/josef/Programmieren/QT/build-
Talarius7-Desktop-Debug/keyB8192 ist 32768 Bytes
Haenge fehlende Bytes an SRC-Datei an
Ermittle neue Dateilaenge.......

Target-File:

e 22281 its: 8192 .
length soucefile: Maxbits: Meue QuelldateiLaenge von
/home/josef/Programmieren/QT/build-Talarius7-Desktop-
) Debug/test 22528 Bytes
block-Rest: 6216 blocks:
21
blockdifference in byte: 247 toprange: 8192
Kodier-Modus: kodieren
kodieren / dekodieren Prepare File Beenden

Der Verschliisselungsvorgang ist damit beendet. Wir klicken auf <Beenden> und <exit>.
Jetzt wird dechiffriert. Wir starten das Programm neu. Das Hautfenster erscheint.



Mit load Key_File legt man den Namen der Schliisseldatei fest und mit den Button <load key>
wird dieser geladen.

Mit <Targetname> in Hauptmenu legt man den Namen der dechiffrierten Datei fest.

Nun wird mit <Source Info> der Name der dekodierten Datei festgelegt. Es erscheint das zweite
Fenster. Mit einen Klick auf <kodieren/dekodieren> auf dekodieren umstellen!

Nun auf <do code> klicken. Der Dechiffrierungsvorgang ist hiermit abgeschlossen und beide
Fenster nun schlief3en.

Bitte einige Male das dekodieren tiben.
Nach dem Kodieren sollte eigentlich die Quelldatei ihre urspriingliche Lange wieder erhalten.
Aber trotzdem nur mit Kopien arbeiten, da das Programm sich noch im Alpha-Stadium befindet.

Ubrigens:

No Warranty!

Keine Haftung fiir eventuelle Schaden.

Autor:

Fitje Weshoms (Name als Anagramm, richtig geordnet der Name des Autors)
District upper palatinate

Pinetreeway 7

Cockreed (Adresse kodiert)



